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Завдання роботи 

1. Аналіз та оцінка програмного 
забезпечення для створення інтерактивної 
3D візуалізації; 

2. Розробка алготиму реалізації інтерактивної 
3D візуалізації; 

3. Створення моделі приміщення та розробка 
шаблонного проекту; 

4. Аналіз перспектив даної технології. 



Назва ПЗ Якість рендеру Кількість 

бібліотек 

Зручність у 

використанні 

Часова 

ефективність 

Функціональність Інтерфейс 

Blender 9 8 7 8 10 9 

3D Max 10 10 8 8 10 9 

Sweet Home 

3D 

5 3 9 9 3 3 

SketchUp 

Make 

7 5 10 10 6 9 

Pro 100 4 3 6 7 2 5 

Floor Plan 3D 3 2 4 7   2 

ARCON 3D 

Architect 

4 1 3 5 3 3 

Archicad 5 6 5 6 7 6 

Maya 7 6 7 7 7 7 

Artlantis 5 6 7 8 4 4 

Lumion 8 8 10 10 8 10 

Cinema 4d 9 10 8 8 10 9 



Рейтингова діаграма програмного 
забезпечення для 3D візуалізації  
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Реалізація інтерактивної 3D візуалізації 
 



Алгоритм розробки інтерактивної 
3D візуалізації 

1. Створення моделі в 3D Max; 

2.  Перевірка Unit Scale (см); 

3.  Накладання матеріалів на об’єкти; 

4.  Перейменування Meshes (об’єктів); 

5.  Налаштування FBX export. 

 

Блок 1 







Алгоритм розробки інтерактивної 
3D візуалізації 

6. Налаштування FBX import; 

7. Маніпуляції із персонажем; 

8. Перевірка та налаштування матеріалів в 
UE4; 

9. Включення Collision на low poly об’єкти; 

10. Налаштування світла. 

Блок 2 







Алгоритм розробки інтерактивної 
3D візуалізації 

11.   Використання Blueprints; 

12.   Маніпуляції із дверима; 

13.   Створення меню та інтерфейсу, 

       використання Archviz Toolkit. 

Блок 3 





Інтерактивна 3D візуалізація VS 3D 
звичайна візуалізація 

 Взаємодія 

 Вільне пересування 

 Анімація та ефекти 

 Редагування в реальному часі 

 Віртуальна реальність 

 «Блакитний океан» 

 

-- Оптимізація 

-- Складність 

-- Якість 



Висновки 

У роботі сформовано ряд параметрів, за якими 

визначено кращі засоби ПЗ для створення інтерактивної 

3D візуалізації.  

Створено алгоритм розробки та шаблонний проект.  

Проаналізовано ринок даної сфери та її позитивну 

перспективність. 
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